FUNKCJA KWADRATOWA
( KLASA 2 — poziom podstawowy- wszystkie informacje)

Postac¢ ogélna
y=ax’+bx+c

liczymy A, p,q liczymy A, xq1 , %,
Posta¢ kanoniczna Postac iloczynowa
odpowiada za wierzchotek odpowiada za miejsca zerowe
y=a(x—-p)?+gq y=alx —x)(x —x3)

( By przejs¢ z postaci kanonicznej badz iloczynowej do ogdlnej to trzeba wymnazyc¢ wszystkie nawiasy. )

Posta¢ ogélna y = ax?+ bx + ¢ mozna z niej wyliczy¢ delte, miejsca zerowe i wierzchotek
Posta¢ kanoniczna Yy = a(x — p)Z + q odpowiada za wierzchotek

Postac¢ iloczynowa Y = a(x — x1)(X — X2) odpowiada za miejsca zerowe \M\ ')('-’P
Postaé ogélna y = ax’+bx+c ¢ ]
Wspétczynnik a odpowiada za to czy ramiona sa do géry czy do dotu I
gdy a > 0 ramiona sg skierowane do géry e }

gdy a < 0 ramiona sg skierowane do dotu 7%3 g

o . . ) . - X X2
Wspoétczynnik b jest powigzany z pierwszg wspo6trzedng wierzchotkap bop = —2 )

Wspétczynnik ¢ odpowiada za punkt przeciecia funkcji kwadratowej z osig oY  f(0) = C(P,Q)
Z postaci ogélnej mozemy wyliczy¢ delte A = b* —4-a-c

Postac¢ kanoniczna = a(x - p)z + q odpowiada za wierzchotek
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______________________________ T — —_— —  — —— —

|Funkcja kwadratowa ro$nie/maleje od/do pierwsze wspotrzednej wierzchotka p
|Funkcja rosnie dlax € [—o0; p) A - - - — - -/
Funkcja maleje dlax € [p; +) /

Postac¢ iloczynowa Yy =a(x — Xx1)(X — X2) odpowiada za miejsca zerowe
Qd A zalezy ile mamy miejsc zerowych A=b*—4-a-c

Gdy 4 < 0 brak miejsc zerowych \/
—p
Gdy A4 = 0 jedno miejsce zerowe (bedace tez wierzchotkiem) x; = X, = p = _—b ig

—b—/A X —b+xF
2a

Gdy A > 0 dwa miejsca zerowe X{ =
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Nierownosci funkcji kwadratowej—-schemat

. Sprowadzamy funkcje kwadratowg do postaci ogélnej

. Wypisujemy wspoétczynniki funkcji kwadratowej i liczymy delte
Liczymy miejsca zerowe

Robimy rysunek i zaznaczamy przedziat nierownosci
Zaznaczamy przedziat na rysunku i piszemy odpowiedz

Jalke funkeja ma byc wieksza lub wieksza rowna od zera to 2aznaczamy przedziat bedgcy nad osig x
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Jak funkcjo mao byc mniejsza lub mniejsza réwna od zera to zaznaczamy przedziot bedgcy pod osig x
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Odczytywanie przedziatu — protip dla 0sdb, ktére maja problem z zaznaczaniem przedziatéw
e Zawsze réb tak by a byto dodatnie (jesli a jest ujemne to przemndz funkcje przez minus 1)

W pierwszej kolejnosci zaznaczamy grubiej/na kolorowo ten kawatek paraboli gdzie funkcja spetnia
nierownosc.
Jezeli zaznaczylismy ,,jedna linie” (Srodeczek) to mamy x € (xq; x;) lubx €< xq; x>

Jezeli zaznaczylismy ,,dwie linie” (na zewnatrz) to mamy x € (—o0;x;1) U (x5 ; +0) lub xe(—o0; x; > U < xy; +)

ZADANIA OPTYMALIZACYJN E - schemat rozwigzywania w funkcji kwadratowej:

1. Analiza zadania, rysunek, wypisanie zmiennych
2. Zapisanie jednej zmiennej za pomoca drugiej (np. y —za pomoca x)
3. Dziedzina funkcji (zazwyczaj kazda z krawedzi musi by¢ dodatnia)
4. Funkcja z 2 zmiennymi (zazwyczaj jest to funkcja pola)
5. Funkcjaz1 zmienna
6. Wyliczamy wierzchotek W=( p, q)
p —to x dla ktérego pole jest maksymalne
q —jest to te najwieksze pole
7. Odpowiedz
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